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Native、Web和Hybrid App比較表
	分類
	項目
	Native
	HTML5
	Hybrid

	App特性
	1. 圖像渲染
	快
	慢
	中

	
	2. 性能
	快
	慢
	慢

	
	3. 原生介面
	原生
	模仿
	模仿

	
	4. 發布平台
	少，且需要遵守平台方的規定。
	多，因為各個平台都支援此技術。
	多，但是可能需要對特定平台進行調整。

	本機設備訪問
(✔/✖)
	5. 照相機
	✔
	✔
	✔

	
	6. 系統通知
	✔
	✔
	✔

	
	7. 定位
	✔
	✔
	✔

	網路要求
	8. 網路需求
	支持離線
	依賴
	支持離線

	案例
	YouTube
	部落格網站
	iOS上因蘋果政策而受限的雲端遊戲服務。



Note:
1. 「圖像渲染」: 在手機或電腦裡，圖像渲染就是讓程式把文字、圖片、按鈕或動畫等，畫在螢幕上讓使用者看到和互動。
2. 性能: 快 或 慢。
3. 「原生介面」是指使用作業系統（如 iOS、Android）本身提供的使用者介面（UI）元件和設計風格所建立的應用程式界面。 原生 或 模仿
8.  網路需求: 依賴 或 支持離線
